1) contenu de ce CD-ROM
Ce CD-ROM contient une notice d’utilisation de CodeBlocks :

= CodeBlocks V10.05.pdf : c’est le fichier que vous lisez en ce moment. Il s’agit de

la documentation d'installation et d'utilisation en francais de CodeBlocks.

Le CD-ROM contient aussi divers logiciels :

= rp500fra.exe : c'est Acrobat Reader, logiciel indispensable pour lire les documents au
format pdf.

= codeblocks-10.05mingw-setup.exe : c'est le fichier exécutable contenant
I'environnement de développement CodeBlocks version 10.05 (www.codeblocks.org).

= Dans le répertoire Matlab : Octave un logiciel clone de Matlab qui est trés utilisé pour
faire des calculs mathématiques ainsi que du traitement du signal.

= Dans le répertoire Maple V: Maple un logiciel de calcul symbolique mathématique
version freeware.

= Dans le répertoire Multisim 2001 installable_tel _quel : logiciel de
simulation de circuit analogique et numérique, a décompresser dans le répertoire
c:\multisim. Le programme se lance en exécutant le fichier nultisim.exe.

= Dans le répertoire Pour HC12 : simulateur freeware pour microcontréleur 68HC12.

= Dans le répertoire doc: c’est une copie du site CCM encyclopédie informatique

http://www.commentcamarche.net. I y a de plus le document

structure_des_ordinateurs.pdf qui explique la structure interne d’un PC.
= Dans le répertoire dev-c++: c’est I’environnement de développement en C Dev-C++

V5 avec sa documentation.

Sur ce CD-ROM, vous trouverez enfin dans le répertoire cours_langage C:

= introduction_ANSI_C.pdf (230 pages) : c'est le cours C de Bernard CASSAGNE.
Un must pour le programmeur expérimenté.

» Langage_ C.pdf (47 pages) : un bon résumé bien compact.

= COURS-C-HTML : ce répertoire contient un cours C assez complet au format HTML (donc
difficilement imprimable). 1l faut ouvrir le fichier home . htm avec un navigateur Internet

pour démarrer. C’est la copie du site http://www.ltam.lu/Tutoriel _Ansi_C/.

= cours_IPA : ce répertoire contient le polycopié de votre cours de programmation en

langage C plus une documentation d’utilisation de visual C++ 6.0 en francais.






2) Installation de CodeBlocks |Utilisez un compte administrateur de Windows|

Cette procédure est valide pour Windows XP ou 2000. Pour Vista et Seven, elle doit marcher
a I’identiqgue mais avec au moins trois demandes de confirmation (du genre étes-vous
vraiment sOr que vous faites cela de votre plein gré) ; répondez oui a toutes ces demandes
débiles et poursuivez I’installation. Mettez le CD-ROM dans le lecteur et double-cliquez sur

le fichier codeblocks-10.05mingw-setup.exe qui se trouve dans le répertoire

racine :
@ Mon disque (D:) _I— _ID il
Fichier Edion Affchage Favoris Cufis 7 | "
O Précédente ~ | ) = = 7 | 7 ) Rechercher |lL. Dossiers ‘ EH
Acresse IJ oy j B ok
Diossiers x | Dcours_langage_C
Ddev-c++
[E] E‘Sureau Bl doc
1) Mes documents EMaple v
=] f Poste de travall (Zimatlab
Gt main () [Multsim_2001_installable_tel_quel
=] J iy que (D) JPogrtl)—l!C]f
(3 codeblocks- 10.05minguw-setup.exe
=
&1 cours langage © __| Ticodeblocks. pdf
I dev-c++ BMEYS-1.0,10.x8
12 doc B000_3.2,1_Win_x86_instal-wIRE_frexe
12 Maple v @ rpso0faexe
) matiab [ vCCORE.CHI
12 Multisim_2001_installable_tel_q. %VCCC&T‘E'CHM
) Pour HCL2 veselLp.exe
b Lecteur DVD-RAM (E2) -
Ul I | _>l_I
|Descripuon : Code: Blocks cross-platform IDE Enfreprise : The Code: Blocks Team Yersion du fichier @ 1.0.0.0 Date de création

La procédure d’installation démarre. Dans la fenétre suivante, cliquez sur le bouton « Next » :

# CodeBlocks Setup ;IEIEI

Welcome to the CodeBlocks Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of
CodeBlocks.

It is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboat your
computer,

Click Mext to continue,

Mext = | Canicel

Dans la fenétre suivante, cliquez sur le bouton « | Agree » :



CodeBlocks Setup ;Iglil

License Agreement
Please review the license terms before installing CodeBlocks.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

GhU GEMERAL PUBLIC LICEMSE ﬂ
Yersion 3, 29 June 2007

Copyright (2 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsforgsf>
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Prearmble

The GMNU General Public License is a free, copyleft license for
software and other kinds of works. LI

If you accept the terms of the agreerment, click [ Agree to continue, You must sccept the
agreement o install CodeBlocks.

rullsaft Install System w2, 46

< Back | I Agree I Cancel |

Dans la fenétre suivante, cliquez sur la case « Contrib Plugins » pour la sélectionner (elle doit

apparaitre en vert et pas en gris) puis cliquez sur le bouton « Next » :

# cCodeBlocks Setup ;lglﬁl

Choose Components
Choose which features of CodeBlocks you want to install,

ck the components you want to install and uncheck the components you don't want to

ICush:m LI

Select the type of |

or, select the optional q Default install
FDmpDnentS you wish o SR} Conitrib Plugins
install: ~[] C1:B Share Config
[l MinGW Compiler Suite
~Description
Space required: 159.2MB Position your mouse Gver & companent to ses its
clescription,

Mullsaft Installl System v2i46

= Back | MNext = | Cancel |

Le répertoire d’installation par défaut est c:\Program Files\CodeBlocks. Ne le

changez pas sauf nécessité absolue. Cliquez sur le bouton « Install » :



—lofx|

Choose Install Location
Chioose the folder in which to install CodeBlocks,

Setup will install CodeBlocks in the following folder. To install in a different folder, click
Browse and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

rogram Fi =l S Browse. .. |

Space required: 149.2MB
Space available: 684 8GR

Mullsaft Install Systern v2.46

< Back Install Cancel

L’installation démarre :

# codeBlocks Setup ;IQIEI

Installing

Please wait while CodeBlocks is being installed.

Extract: gortl.o... 100%

Cutput folder: C:\Program FilestCodeBlocksiMinGw'ib ;l
Butract: CRT_fpl0.0... 100%
Exfract: CRT_fpS.0... 100%
Exfract: CRT_noglob.o... 100%
Extract: binmode.o,,, 100%
Extract: cril.o... 100%
Extract: criz.o... 100%
Extract: crtmt.o... 100%
Extract; crtst.o... 100%
Extract: dilcrtl.o... 100%
Extract: dilcrtz.o... 100%

Extract: gortl.o.., 100% :l
-

Hullsaft Install System v2.46

= Back [est = | Zamce| |




L’installation est terminée. Quand vous cliquerez sur le bouton « Oui» dans la fenétre

suivante, CodeBlocks sera automatiquement lancé.

[l

it Installing

Please wait while CodeBlocks is being installed.

Create shortcut: CiDocuments and Settingsyrootivenu DemarreriProgrammesi\CodeBlocks®

Extract: make.info-2... 100% ;|
UL fldr € i e e o et
ST nare @ CodeBlocks Setup il

Extract: mingw3:
Output folder: C
Extract: basenar
Extract: dirnarme
Output folder: C
Output folder: C
Created uninstal
Output folder: C:\Documents and Settings'rootiWenu Demarrer\ProgrammesiCode...

Create shortcut: C:iDocuments and Settingsyrootyenu DemarreriProgrammesiCad. ., j

3 / Do yoll want to run Code: Blocks now?

QL MNon |

[ullsaft Install System ve 46

= Back et = | Carcel |

Au cours de ce premier lancement, certaines questions concernant la configuration du logiciel
vont vous étre posées. Elles n’apparaitront plus lors des lancements ultérieurs. CodeBlocks
sait travailler avec de nombreux compilateurs. Il doit au moins détecter le compilateur fourni

avec ce CD, GNU GCC. Cliquez sur « OK » dans la fenétre ci-dessous :

Compilers auto-detection — |EI |i|
Compiler Status A |1 Set gz default |
GMLU GCC Cornpiler Detected

Microsoft Visual C++ Toolkit 2003

Microsoft Visual C++ 2005/2008

Borland C++ Campiler (5.5, 5.82)

Digital Mars Cormpiler

Cpenatcam (W320 Campiler

GMU GCC Cornpiler for MSP420

Cygwin GCC |
LCC Cormpiler

Intel CAC++ Cormpiler

SDCC Cormpiler

Tiny C Compiler

GNC N Camniler Ll

Default compiler: GNU GCC Compiler




CodeBlocks apparait a I’écran.

o Flart here - Codeciisiocks 10,05 B M

'15' °_1'.' %

= —'ﬂ Code::Blocks
e T ” G

‘'ou can disable these tips on startup
if you uncheck the “Show tips at
startup” box below

Foovmamip ||| G| [m

Logs B s %
 Codetioeks » | Seachrwasts | QB g ¥ Bull messages | ) Debugger
A
Mikcome m Code Blocks! [ [ [ | etk
Bvinane] | 9 @SB D 4O W @ | EJeostis vioo [Wsmthee - con [SSTECRET ey

La fenétre « Tip of the Day » apparait a chaque lancement du logiciel. Décochez la case du

bas (Show tips at startup) pour supprimer cette option puis cliquez sur le bouton « Close ».

Tip of the Day il

@ Did you know...

You can disable these tips on startup
if you uncheck the "Show tips at
startup” box below

Show tips at startup Mext Tip | Close |

CodeBlocks demande maintenant si vous souhaitez qu’il soit I’outil de développement par
défaut pour les fichiers C/C++. Cliquez sur le bouton « OK » » dans la fenétre ci-dessous pour

que cela soit le cas :



File associations il

Code::Blocks is currently not the default application for CAC++ source files,
Do you want to set it as default?

You can always change associations from the environment settings later.

(" Mo, leave everything as it is

(" Mo, leave everything a5 it is {but ask me again next time)

(@ Yes, associate Code::Blocks with CAC+H+ file types

(" ¥es, associate Code::Blocks with every supported type (including project files from other IDEs)

0]4 |

La console suivante peut étre fermée en cliquant sur la croix, vous n’en aurez pas besoin dans

I’immédiat :
Scripting Tl /

Welcome to the script consolel ;I

o of

Cormmand: I j ﬁ]l&?l/vl

CodeBlocks peut maintenant étre utilise. Pour quitter I’application, cliquez sur le menu File
puis sur Quit :

==
T D e Seh Proms eSOy e Tam Aar e e
CHE L R s
r =1 =)
©OF 508 ket =}
e e
"

.
" Code::Blocks

gk
§ ks - | e Gl | A g G ni

e 1 o Bk



Dans la fenétre qui s’ouvre, cochez la case « Don’t annoy me again ! » puis cliquez sur le

bouton « Yes ».

Layout changed

e

J.:J The perspective 'Code: :Blocks default' has changed. Do you want 1o save it?

TS | Mo

[v Don't annoy me again!

La fenétre d’installation doit maintenant étre fermée. Pour cela, cliquez sur le bouton « Next »

dans la fenétre suivante :

§ CodeBlocks Setup ;IEIEI

Installation Complete

Setup was completed successfully.

Completed

Extract: mingw32-make,1... 100% :l
Cutput folder: C:AProgram FileshCodeBlocks\MinGwhsharehmantymana

Exfract: basename.3... 100%

Extract: dirname.3... 100%

Cutput folder: C\Program Files\CodeB locksiWinGh

Cutput folder: C:\Program Files\CodeBlocks

Created uninstaller: C:\Program Files\CodeBlocksuninstall.exe

Cutput folder: C\Documents and Settingsiroot'Menu DemarreryProgrammesiCode. ..
Create shortcut: C:\Documents and Settingsyroot\enu DémarreriProgrammesiCod...
Running Code::Blocks,

Executs: "C:\Program FilestCodeBlocks\codeblocks exe”

Completed j
-

Hullsaft Install Syster v2. 46

<= Bk Mest = Carce| |

Puis sur le bouton « Finish » :



Lol

Completing the CodeBlocks Setup
Wizard

CodeBlocks has been installed on your computer,

Click Finish to close this wizard,

< Back Firish Zarce

La version stable de CodeBlocks est en anglais. Mais il existe une version traduite en

frangais : http://grandzebu.net/informatique/cpp/codeblocks.htm. Cependant, cette version

n'est pas a jour et l'installation est beaucoup plus compliquée.

10



3) Premier programme

Vous pouvez maintenant relancer CodeBlocks en allant dans le menu « démarrer », « Tous les

¥ {3 Uninstal CodeBlocks

Programmes », « Codeblocks » =

=181
Fe EQt Vew Sewch Fropct Buld Debup weSmah Took PO Settrgn Heb
SH® LY AEmE e
= |
@‘ Code::Blocks
ox T
Loge B ofhers x
 Code:Blocks 4 Gearchreass | QBukibg | ¥ Bukd mowages | (O Detugoe
=

[Wiekcome b Code: Blockal etk

Dans la page principale, cliquez sur le lien « Create a new project » :

e /
ﬁ Create 3 new project <
m Yisit the Code::Blocks forums

by

La fenétre de création de projet apparait a I’écran. Cliquez sur I’icone « Console
Application » pour créer une application non-graphique. Vous devez obtenir la fenétre

suivante avant de cliquer sur le bouton « Go » :

11



New from template

Projects Category: I{ﬂll categu?é— LI 0

Build targets -
Files M @ = Cancel
Custom g —_

User termplates AR Project Code::Blocks

plugin

4 O

D application  Directf project

’_b @ Yiew as

Dwniarmic Link Empty project FLTE project
Library

(@ Large icons

LI " List

TIF: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filker by categories if needed)
3. Press Go

Dans la fenétre qui s’ouvre alors, cochez la case « Skip this page next time » puis cliquez sur

le bouton « Next > » :

Console application il

m CO“SOIe Wielcome to the new console application wizard!

This wizard will guide you to create a new console application.
wihier you 're ready to proceed, please click "Mext"..

[v Skip this page next time

= Back Mest = Cancel

12




Sélectionnez le langage C dans la fenétre suivante, puis cliquez sur le bouton « Next » :

Console application il

Please select the language you want to use,
&l Console SR

rPlease make a selection

CH++

< Back I Mext = I Cancel

ATTENTION : il est tres important de sélectionner langage C (fichier avec extension .c)
et pas C++ (fichier avec extension .cpp). Si vous vous trompez, le compilateur ne va pas

compiler correctement vos programmes.

Le programme vous demande maintenant le nom de votre projet. Vous allez tapez projet

dans le champ « Project title » puis cliquer sur le bouton |_| pour montrer le répertoire dans
lequel vous voulez enregistrer votre projet :

Console applicatio. il

Please select the folder where yvou want the ne\y project
N
m COHSOIt o be created as well as ifs title,

L

Project title:

Folder to create project in:

Project filenarme:
Ipro jet.chp

Resulting filehame:
|<invalid path=

< Back I Mext = I Cancel
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La fenétre suivante s’ouvre. Dans notre exemple, nous allons enregistrer projet dans Mes

documents. Double-cliquez sur le dossier « Mes documents » pour I’ouvrir :

Rechercher un dossier 2lx|

Please select the Folder to create wour project in

@' B ]

G MefMocuments
-j Poste de krawai
&) Favaris réseau

Dossier ;| Poste de kravail

Créer un nouveal dossiar | oK I Aninler

4

Puis cliquez sur le bouton « OK » :

Flease select the Folder to create wour project in

E enks
) 2005-06-12
) Adobe
d Ma musique

[ Mes fichiers recus
.ﬂ Mes images

[5) My eBooks

I3 Progl
() Progl_2
() projet
(5 Projett x|

2L

Mes documents

Créer un nouveau dossier Annuler I

4

CodeBlocks va créer automatiqguement un répertoire projet dans Mes documents et
créer le fichier de gestion du projet projet.cbp a I’intérieur. Cliquez sur le bouton

« Next > » aprés avoir obtenu la fenétre suivante :

14



Console application il

m Console Please select the folder where you want the new project

to be created as well as its tithe.

Project title:
|prc:jet

Folder to create project in:
|C:\D|3cument9 and SettingstrootiMes documents _I

Project filename:
Iprojet.cbp

Resulting filename:
I,."Z:\Ducuments and Settings'root\Mes documentsiprojet

< Back | Mext = I Cancel

Cliquez sur le bouton « Finish » dans la fenétre suivante :

Console application il

@ CD n sole Please select the cormpiler to use and which configurations

you want enabled in your project.

Cormpiler:

ormpiler

[v Create "Debug" configuration: IDebug

"Debug" options
Cutput dir, : Ibin\Dehug

Chiects output dir. : IDhj\Debug

|7 Create "Release" configuration: IReIease

"Release" options

Cutput dir, Ihin‘\ReIease

Objects output dir.: IDbj\Release

< Back Finish Cancel

15



La fenétre de CodeBlocks a changé.

3" okt codeatiodnto0s . =lsix]
He EGt Vew Sewch Fropct Bkl Debuy weSmah Toos FLOMm Settgn Heb
M@ Ly NBa L
[ | |
drson th.l':m -
MR PTOI T
hesuiue 5
+ Prujecs | Syebok | Ra b
= O workspace
= & projet
# 8 Saurce
Loge B ofhers x
/| Code::flocks - 4Seachreass  QBuking ¥ Bukd mesages 0 Debugoer
=
Winkcome i Code: Biocksl i i I i ST

Le projet a été créé ainsi qu’un fichier source par défaut main.c que nous allons éditer. Pour
cela, faites apparaitre le fichier dans la fenétre de gestion du projet en cliquant sur le signe + a

gauche de « Sources », puis double-cliquez sur main.c.

@ - @- @' E |EIUI|I:| target:l[)ebug LI
BT YTMOe| O
Management x .
main.c
L brojects lSFmelS IE . 1 #include <stdio.h>
= ) Workspace 2 #include <stdlib.hs
=54 projet = _ _
_E < 4 int maini()
: OL,II'C'Q.ES 5 =
j mair.c 5 printf ("Hello world!yn™):
7 return 0O;
a B
=]

16



Vous pouvez executer cette amorce de programme en cliquant sur le bouton ﬁﬁ* qui va

réaliser une compilation suivie d’une exécution. La console suivante apparait a I’écran :

o ‘\Documents and Settings'root\Mes documents',projet'bir
Hello world?

Process returned 0 (0x0) execution time : 0.016 &
Press any key to continue.

Elle vous indique le temps d’exécution du programme et la valeur retournée par la fonction
main (ici, 0). Tapez sur une touche du clavier pour fermer la console. Dans la fenétre

d’édition appelée « main.c », saisissez le texte suivant :

*main.c x
1 #include <stdio.h:>
z #include <stdlib.h>
3
4q int maini()
I =
-] int i:
i
5] = for (i = 0; i < Z0; i++) {
=] printf ("coucouhn™)
10 - H
11
1z return 0O;
13 i
14 a7

-
Cliquez sur I’icone (Save) pour sauver votre programme. Pour compiler ce programme,

: . . . . 0
cliquez sur le menu « Build » puis sur le sous-menu « Build » ou encore sur I’icone ﬁ (en
réalité, la sauvegarde est faite automatiqguement au moment du build, mais il ne faut pas

oublier de sauver régulierement votre travail).

17



-.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05

File Edit View Search Project | Buid Debug wxSmith Tocols Plugins Settngs
el <> e FEE

| Compile current fle Col-shift-Fe  fint
fig B @ @ B |Buid target:|oen. B Run Cirl-F10
AIEE T T B @O 4 %Budand run Fa
Management X |'m @ Rebuid CTl-F11
4 Projects | Symbols | Re b &= Clean
B () Workspace
O p Build workspace
=g projet S
E‘"E’ SoLrces Rebuild workspace
o prpr— Clean workspace
B Abort i) 1
n";
Errors >
Select target s
Export [Makefie

La fenétre inférieure de CodeBlocks (la fenétre Build Log) vous informe sur déroulement de
la compilation. A I’issue de la compilation, vous devez obtenir la fenétre suivante (avec 0

erreurs et 0 warnings). Nous verrons plus loin comment corriger les erreurs de compilation.

Logs & others

/| Code:Blocks | ., Search results £ Build log x| ¥ Build messages | £ Debugger

—————————————— Build: Debug in projet --———————————-

Compiling: main.o

Linking console executable: bin'Debughprojet.exe

Qutput size is 25,28 KB

Process terminated with status 0 (0 minutes, 0 seconds)
0 errors, O warnings

Pour lancer le programme, cliquez sur le menu « Build » puis sur le sous-menu « Run » ou

cliquez sur I’icone s

-.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05

Fle Edit Wiew Search Project W Debug wxSmith Tools Plugine  Seting
FaoE@ <« b Soud CirlFo
1 Compile current fle CrkShiftFe it
PP S @ |euid target:lﬁ B Run

HEE DY@ w0 4 $eudandrun Fo

hanagement x m <& Rebuid Cirl-F11
4 | Projects | Symbols | Re b | = Clean
B ) Workspace
O p Build warkspace
=¥ projet bLid work
E‘"B Sources Rebuild workspace
: MAinLC Clean workspace
- IS S
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La fenétre de commande (ou console) suivante apparait a I’écran :

Bxg) execution time : 9.931 ¢
tinue.

Appuyez sur une touche du clavier pour fermer cette fenétre. Voyons maintenant ce qui se

passe en cas d’erreur de compilation. Pour cela, nous allons créer une erreur de syntaxe en

supprimant le point virgule a la fin de la ligne de déclaration de la variable i :

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int maini()

int i

(U e Ry Y S S S
—

for (i = 0; i < Z0; i++) |
printfi"coucouin™);
i

return 0O;

e
Ly o O n
|—|—|I|
-

=
s

ATTENTION : si vous n’avez pas fermé la console, la compilation est impossible. Les

boutons correspondants sont gris * er300| excepté le bouton « Abort » qui met fin
au programme. Si tel est le cas, pensez a vérifier grace a la barre de taches que la console
n'est pas en cours d'exécution. Relancez la compilation. Le compilateur voit maintenant

plusieurs erreurs. La fenétre inférieure de CodeBlocks vous indique la liste des erreurs.

*main.c 44lﬂ4““““”'

Logs & others

/| Cade::Blocks | L Search results €y Build log | ¥ Build messages | &3 Debugger

ty DecUmEnES. « .

C
C
CiyDosumEnts.
€
CiyDoguments. - -

m o @ o

effgr: fof eheh fungtion it HppeRrs in.)
=== Build finished: 4 errors, 0 warnings ===

IatbE] ILine IHessage
=== projet, Debug ===
yDocuwments. .. In function 'main':
Y Documents. .. error: expected '=', !',', ';', 'asm' or ' attribute
eErer: il undeelaEed (IitSE use in - this Eunetiot)

errer: JEach uhdeelared identifier is reperted snly snce

hefore

VEnrd
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La ligne correspondant a la premiére erreur est marquée avec un carré rouge dans I’éditeur.
D’une maniere générale, pour identifier la ligne la plus proche de I’erreur, il suffit de double-
cliquer sur le message dans la fenétre inférieure et la ligne apparait marquée avec un carré

rouge dans I’éditeur.

L

Dans notre exemple, le message vous indique qu’il y a une erreur de syntaxe avant le for.
Rajoutez le point-virgule manquant sur la ligne précédente, enregistrez le fichier puis

recompilez le programme. Apres avoir_corrigé vos erreurs de compilation, il se peut que

votre programme ne fonctionne pas comme vous le souhaitez. Pour corriger ces erreurs de
fonctionnement, vous pouvez utiliser le debugger. Pour commencer, il faut placer un point
d’arrét dans le programme. Pour cela, cliquez dans la fenétre d’édition a droite du numéro de

ligne 9. Un point d’arrét (breakpoint en anglais) apparait sur la ligne 9 :

main.c x
1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h>
3
4 int maini()
5 M
& int i
-
\a = for (i = 0; i < 20; i++4)
=N printf("coucouln™) ;
10 £ i
11
1z return 0O;
13 i
14 =

20



Cliquez ensuite sur le menu « Debug » puis sur le sous-menu « Start » (raccourci clavier,

touche F8 ou bouton L= « Debug / Continue ») pour lancer le debugger :

'.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05

Fle Edit View Search Project Build | Debug wxSmith Tools Plugins Setfings Help
S Edg v« xmalQ cEER
| €3 Slop debligger
(i b G @ B8 |puid target:lDehug
BET OO0 JE contimue sir
Managerent b4 . 1 T ekt line =7
main.c
4| Projects | Syrbals | Re » I . Mextimstructon AT
B Q) Workspace 2 P Shepinto Shift-F 7
=N i 3
=5 projet 2 | % Stepout St CF7
H-B Sources 5
6 Togge breakpoint FS
i Bemove Al breaknoints

Le programme est arrété sur la ligne 9. La ligne qui va étre exécutée est maintenant marquee

par un triangle jaune :

main.c
1 fiinclude <stdio.h>
z fiinclude <stdlib. he
3
3 int mwaini)
5 [El
& int i:
7
g = for (i = 0; i < 20; i++) {
=) | printfiTcoucoulnt ;
10 B ¥
11
1z return 0O;
13 H
14 =

et la fenétre de commande nommée projet ou va s’afficher la sortie du programme est

ouverte a I’écran :

ocuments and Settings'rootiMes documents',projet'projel
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Vous pouvez maintenant avancer dans le programme ligne par ligne. On appelle cela le mode

T
pas a pas. Il suffit pour cela de cliquer sur I’icone « Next line » 23| dans la barre d’outils :

;. main.c [projet] - Code:Blocks ¥1.0
\ File Edit Wiew Search Project Build Debug  wecSmith  Tools  Plugins  Setktings  Help

HES RY[ £ R

j I maing) ¢ ink

: Kﬁ [ &9 |E=ui||:| target:lDehug =|
BEETLBOO 04
main.c

Projects | Symbols | 4 bk

1 #include =stdio_h*
= O Waorkspace z finclude =stdlib_h=
- Mg projet 3
== Sources : - :}.'“t maini)
- _1 M. C -
i

| int 1i:

A chaque fois que vous cliquez sur « Next line», le programme exécute une ligne

supplémentaire, ce qui fait avancer le triangle jaune.

main.c x
1 #include <stdio.h>
2 #include <stdlib.h>
3
4 int maini()
] =14
& int i:
-
8 El|  for (i =0; i< 20; i++) §
o9 printf ("coucouln™)
10 E H
11
12 return O;
13 H
14 -

Vous pouvez inspecter (to watch en anglais) simplement le contenu d’une variable en faisant

apparaitre la fenétre « Watches » dans CodeBlocks de la maniere suivante :
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-.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05
File Edit view Search Project Build | Debug wxSmith Took Plugins Settings Help

FoM@ |« ¥ X hd Q) st F&
| &3 Stop debugger
P P G @ B |Buid target: Debug
EETEBROG| T L= Continue CiF?
Management X . T MNextline F7
main.c
4 Projects | Symbols | Re b a 3. Nextinstruction AIEF7
B ) Workspace z ™ Stepinto Shift-F7
B 3
=¥ projet 3 4T Stepout Shift-Ctrl-F7
BB Sources =
6 Toggle breakpoint FS
7 Remove al breakpoints
8
5 2 Y= Run to cursor F4
10

11 Add symbol fle

1z bLIC Breakpoints
ﬁ Information ¥ Callstack
Ediit watches... CPU Registers
Disassembly

Attach o process,,,

Examine memory
[Betacy

Running threads

Send user command to debugger

Quand la fenétre apparait, faites la glisser sous la fenétre « Projects» jusqu’a obtenir la

disposition suivante :

P b % @ @ |Buid target:|Debug ~]|
HEEDLD OO DL
IManagement X .
main.c
| Brojects " 1 #include <stdioc.h>
= O\.'\.l'orkspace z f#include <stdlib.h>
H . 3
pr0]et 4 int maini)
- Sources s O
5 int i:
7
8 [ for (i = 0: i < 20: i++) {
o printf ("coucouhn™) ;
i0 H
11
12 return O;
13 H
14

- FUNCtion Arguments

Vous pouvez voir toutes les variables de la fonction main dans cette fenétre. Dans notre

exemple, il s’agit de la variable 1 (cliquez sur le + si elle n’apparait pas).
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HEETYLEmO 0L

Management X Jmainc «
| brojects i 1 #include <stdio.h>
=] OWorkspace z f#include <stdlib.hs
3
4 int maini()
5 =1
& int i:
7
8 [ o for (i = 0: i < 20: i++) {
ER ) printf ("coucouin™);
i0 ¥
11
12 return 0O;
13 ¥
14

E-Local variables

= 4 |

- Functon Arguments Logs & others

[ /) Code: Blocks ] (), Search results ] £ Build log ]  Bui

En cliquant plusieurs fois sur le bouton « Next line », vous voyez la valeur de i évoluer et les

printf(*'coucou\n™) ; apparaitre dans la fenétre de commande.

& main.c [projet] - Code::Blocks 10.05
File Edit View Search Project Buld Debug wxSmith Tools Plugins Setfings Help
Pel@ ¥ snm|Qr
| L"malno tint
o3 %@ E i target:lgehug L”
EBED DGO DD

Management x

— | main.c |
|| Projects | Symbole | Re b 1 #include <stdio.h>
B Q) Workspace 2 #include <stdlib.h>
projet 2 .
& sources 4 int main()
5  [Hf
& int i;
7
a b [ for (i = 0; i < 20; i++) {
EE ] printf("coucouin”);
10 3
11
1z return 0:
13 ¥
14

Local variables
=6 4| |
Function Arguments

Logs & others
| /) Code:Blocks | 4 Search results | €3Buid log | %" Build messages | €3 Debf

At C:%Documents and SettingsirootiMes documents'projetimain.c:d
At C:%Documents and Settingsirootiles documents'projetimain.c:d
At C:\Documents and Jertings\rootiMes documents\projecimain.c:d
At C:yDocuments and SettingsirootiMes documents)projetimain.c:8
At C:%Documents and Settings)rootiMes documents’projetimain.c:9
At C:YDocuments and Settings'rootiMes documents'projetimain.c:8
At C:%Documents and Settings)rootiMes documents’projetimain.c:9
At C:%Documents and SettingsirootiMes documentsiprojetimain.c:g
At C:%Documents and SettingsirootiMes documentsiprojetimain.c:9
At C:%Documents and SettingsirootiMes documentsiprojetimain.c:g
At C:%Documents and SettingsirootiMes documents'projetimain.c:d

Vous pouvez supprimer le point d’arrét en cours de debug en cliquant dessus et en placer un

autre sur la ligne 12 :
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main.c

4
1 finclude <stdio.h>
z finclude <stdlib.h>
3
4 int maini()
5 [
G int i;
7
s |  for ii=o0:1i<
a
i0 i H
11
1z return 0;
13 H
14 o

printf ("coucoutn®)

207 di++) |

Vous pouvez ensuite lancer le programme jusqu'au nouveau point d’arrét en cliquant sur le

bouton « Continue » U= . Le programme a fini la boucle For. i est égal a 20 et 20 lignes ont

été affichées dans la fenétre de commande.

cuments and Settin

Pour arréter le debugger, cliquez sur le bouton « Stop debugger » |@ La fenétre de

(S <] ‘Bui\d target:l[)gbug
HEETTOOO 0L

[

IManagement x .
main.c  x
4 | Projects | Symbals | Re 1 Finc
B @ Workspace 2 #ine
=g projet 3 )
4 int
- Sources 5 [t
[
7
g [
9
10
11
120 |
13 }
14

-Local variables

l

lude <stdio.h>
lude <stdlib.h>

maini)

int i:

for (i = 0; i < z0;
printf ("coucoutn");

}

return 0O;

i++) {

#-Function Arguments T

/) Code: :Blacks

(_}, Search results

£ Build

log G‘ Build messages

At C:h%Documents
At C:hDocuwents
At C:hDocuwwents
At C:%Documents
At C:h%Documents
At C:hDocuwents
At C:hDocuwwents
At C:%Documents
At C:h%Documents
At C:hDocuwents

Continuing. ..

Settingshroot' Mes
Settings\root) Mes
Settings\root Mes
Settings'rooth Mes
Settingshroot' Mes
Settings\root) Mes
Settings\root Mes
Settings'rooth Mes
Settingshroot' Mes
Settings\root) Mes

documents)projetimai
documents) projetimwai
documents) projetimwai
documents) projetimai
documents)projetimai
documents) projetimwai
documents) projetimwai
documents) projetimai
documents)projetimai
documents) projetimwai

commande se ferme. Fermez CodeBlocks.
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4) Deuxiéme programme

Ouvrez CodeBlocks. Pour rouvrir le projet précédent, cliquez sur le lien suivant :

w— ,»
m Create a new project \ Open an existing project

Feguest a ne

w Wisit the Code::Blocks forurms Heport & bug

Recent projects

CADocuments and

@ SettingsrootWles
Q documentstprojetiprojet.ch

Recent files

Mo recent files

2004 - 2010, The Code:: Blocks Team.

Modifiez main.c pour obtenir le programme suivant :

main.c =
1 fiinclude <stdio.h>
Z finclude =stdlib.h=
3
4 int maini)
E =
= int i, somme, MN;
7
g printf("Entrez un nombre entier @ ")
a scanfi("$d", aM);
10
11 i=1;
1z somme = 0O;
1z
14 = while (i <= N} |
15 somme = somme + i
16 it+;
17 e 1
1=
13 printf("La somme des %d premiers entiers waut : (dwvn", N, somme) ;
z0
zl return 0;
ZZ il
z3

Recompilez tout le projet :
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'.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05
File Edit ‘iew Search Project | Buid Debug wxSmith Tools Plugins Setfings Help

i EE| <« > %BE Seud CirkFe

| Compile current fle Ctrl-shiftFe  fint
P P % @ B |euil target:|pen. B RUN Cir-F10

HEE L mE 0|01 Fa

& Build and run

IManagement X ™ 3 Rebuild
4 Projects | Symbols | Re b || /== Clean
B @ Workspace ;
. -l projet Build workspace

Rebuild waorkspace
Clean warkspace

B Sources

8 Abort onbre entier ')
Errars '
Select target '
Export Makefie
e wrecce T T
Somme = Sontne + i

15 |

16 At

Dans la fenétre qui s’ouvre, cochez la case « Don’t annoy me again ! » puis cliquez sur le

bouton « Yes » pour recompiler le projet en partant de zéro :

Rebuild project

{ ‘9" Rebuilding the praject will cause the deletion of all object files and building it fram scratch,
»:‘/ This action might take a while, especially if your project contains more than a few files,
Anather factor is your CPU and the availsble system memary,

Are you sure you want to rebuild the entire project?

]

Yes

|7 Dion't annoy me again!

L

puis exécutez-le

Documents and Setti

Entrez un nombre entier

root\Mes documents'\projel
;10

La somme des 10 premiers entiers vaut : 55

execution time : 2.703 s

Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.

Tapez sur une touche du clavier pour fermer la fenétre. Placez un point d’arrét sur la ligne 8 :
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main.c
1 #include <stdio.hs
2 #include <stdlib.h>
3
4 int raini)
ER =
& int i, somwe, N:
-
X ] printf [("Entrez un nombre entier :"j;
g scanti"d", M) :
10
11 i=1;
1z Sowme = O
13
14 0 whilei(i <= Nj {
15 Sonwe = sowme + i
18 i++;
17 r ¥
15
19 printf ["La somme des %d premiers entiers wvaut : %d\n", N, sowme);
20
z1 return 0;
22 }
23

puis lancez le debugger (F8). Le debugger s’arréte sur le premier printf du programme.

Avancez en mode pas a pas (Next line ). Quand vous essayez de dépasser la ligne du

scanf, le debugger cesse d’avancer et les boutons de debug deviennent inactifs (ils

| EEEEeel

deviennent gris) — . Le scant attend que vous saisissiez une valeur

dans la fenétre de commande. Cette fenétre doit étre active pour que vous puissiez taper une
valeur a I’intérieur. Pour rendre une fenétre active, il faut cliquer dessus de fagon a ce que la
bande supérieure (le bandeau) de la fenétre devienne bleue. Cliquez sur la fenétre de
commande, tapez une valeur puis appuyez sur la touche Entrée. Au moment ou vous tapez sur
Entrée, le debugger se débloque et avance d’une ligne. Les boutons de debug sont a nouveau

actifs.

-.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05
Fle Edit WView Search Project Buld Debug wxSmith Tools Plugns  Setfings Help
FoEHA | Xhada

:l L"maino it LI
P P G @ @ |euid target:logbug hd
MEET LMWL
Management x -
mamn.c
4 Projects | Symbols | Re b 1 Hinclude <stdio. hs

= Q) Workspace z #include <stdlib. b
= #g projet 8 ] )
4 int mwaini()
& Sources s o

6 int i, sommes, M:
7
ER ) printf ("Entrez un nonbre entier :7);
= scanf (Tsd”, £N) ;
10
11 pf | | i=1;
iz Sonme = 07

14 = while (i <= N} |

15 Somme = Somme + 1:

16 i++:

17 r i

18

19 printf("La somme des $d premiers entiers wvaut : $d\n"™, N, sowme)
20

21 return 0;

22 i

Vous pouvez maintenant examiner les variables i, somme et N en mode pas a pas.
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HRC I S < | |Bui||j target:IDebug LI
EETLBHOO L

Management x

main.c
4 Projects | Symbals | Re k T P ————
= () Waorkspacs z #include <stdlib.hs
= ¥y projet 3 ] )
: 4 int maini)
BB Sources s O
B int i, somwe, N:
-
=N printf ("Entrez un nombre entier ")
= goant ("sd", SN);
10
11 i=1;
12 Sormwe = 0;
13
14 = while (1 <= N {
15 Somme = Somwe + 17
16 [ || it+s
17 r i
15
19 princf ("La somme des %d premiers entiers waut @ 3din", N, somme):
20
21 return O;
22 i
23
al

N=10 Logs & others

3

Function Argmerts _’| Code::Blocks | ) Search results £ Build log P Build messages £3Debugger

|m: C:hDocuments and SettingsiroothMes documentsiprojetimain.c:ld

Vous avez la possibilité de modifier la valeur d’une variable pendant I’exécution du
programme. |l faut pour cela sélectionner la variable dans la fenétre « Watches », puis cliquer

avec le bouton droit de la souris. Dans le menu qui apparait, cliquez sur « Change value... » :

El-Local variables

Loki=6

somme = 15

&dd watch
Wiakch *this'

[ Funckion Ar

Change value. ..

Load watch file
Save watch file

Delete all watches

Dans la fenétre qui apparait, tapez la nouvelle valeur de la variable puis cliquez sur « OK »

Change variable®s value |

Please enter the new value For 1

|?

Ok I Cancel |

Vous pouvez continuer le mode pas a pas avec la nouvelle valeur de la variable. Fermez le
debugger et CodeBlocks. Vous avez tous les éléments nécessaires pour commencer a

programmer.
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5) troisieme programme : contenu des tableaux et inspection de la mémoire

Ouvrez CodeBlocks et ré-ouvrez le projet précédent. Modifiez main . c pour obtenir :

main.c =
1 fiinclude <stdio. h>=
Z fiinclude <stdlib. h=
3
4 int maini)
E =
= int i, somme, tabk[1l0];
7
g = forii = 0; i = 10; i++) |
2 tab[i] = i+1;
10 = 1
11
1z i=0;
13 somme = [O;
14
1% = while(i = 10
16 somme = somme + tab[il;
17 it++;
1z = 1
12
Z0 printf("La somme des 10 elements du tableawn wvaut @ $din", somme);
z1
ZE return O;
Z3 o
4

Re-compilez le projet et exécutez-le :

C: Documents and Settings' root'Mes documents' projet’ pr:
La somme des 18 elements du tableau vaut : 55

Process returned B (Bx@> execution time : B.828 s
Press any key to continue.

Tapez sur une touche du clavier pour fermer la fenétre. Placez un point d’arrét sur la ligne 12
puis lancez le debugger (F8). Vous trouverez dans la fenétre « Watches » les variables 1,
somme et tab. Comme tab est un tableau, vous pouvez cliquez sur le signe + a gauche de

son nom et visualiser le contenu des 10 cases :
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PGS @ Buid target:loebug LI
BEETID OO0

Management X

main.c %

4| Projects | Symbols | Re »
Bl () Workspace

=8¢ projet
B Sources

#include <stdio.hy
#include <stdlib.h>

1

Z

3

4 int main()

5 bt

[ int i, somwe, tab[10];
<

g8

= for(i = 0:; i < 10; i++) {
= tab[i] = i+1:
10 r +
11
1z 3] | | i=0;
13 Somme = 0;
14
15 =l while(i < 10} {
16 Sommwe = Somwre + Cab[i]
17 1++;
18 r i
139
20 printf("La somwz des 10 premiers elewents du tableau waut @ :dvn’, Somme)
21
22 return O;
23 i
24 =
; i=10
‘ somme = 2147348480 | |4
B-tab Logs & others
; /) Code:Blocks | -4 Search results £ Build log ?‘ Build messages ) Debugger
-3 Adding source dir: ©:%Documents and Settings)roothMes documents)projet}
q Adding source dir: CihDocuments and SettingshroothMes documentshprojet)
Lelding file: bin\Debughprojet.exe
B Starting debugger:
& done
7 Registered new type: wxString
.8 Registered new type: 3TL String
Registered new type: STL Vector
-9 Setting breakpoints
w10 Debugger name and version: GNU gdb 6.8
[ FLNCHon Arguments Child process PID: 5580

PR TERY il rt £\ + 21

Arrétez le debugger. Il existe une autre méthode pour visualiser le contenu d’une variable ou

d’un tableau : la fenétre d’inspection de la mémoire. Pour la faire apparaitre, cliquez sur :

-" main.c [projet] - Code::Blocks 10.05
File Edit view Search Project Buld | Debug weSmith Tools  Plugns  Setings  Help

CeHE <« XhE|Q a8 oot ==
£ &3 Stop debugger |
HECEI S A < | |E\uild target:l[)ebug
EETLLO| D LE Continue Ctrl-F7
Management ® - 1 T MNextline F7
main.c
4| projects | Symbals | Rer [ 2 Mextinstruction Alt-F7
B @ Workspace 2 ™ Stepint Shift-F7
H . 3
~“s projet 3 4% Stepout shift-Cirl-F7
- Sources 5
6 Toggle breakpoint FS
7 Remave all breakpoints
8
o Y Run tocursor F4
10
11 Add symbol fle
i i ] Breakpoints
ﬁ Information v Call stack,
15 Edit wiatches.., CPU Registers
16 Disassembly
17 KAck e process,, . E
18 S
19 Detach Running threads
22 Send user command to debugger v Watches t @ %d

Faites glisser la fenétre « Memory » pour la placer sous la fenétre « Watches » afin d’obtenir

la disposition suivante :
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(@ % @ B |buid gt pebug =~
HEREDI™ OO O

MEHEQEI’HEH( x .
main.c
Projects | Symbols | Resources I P TETT T E—ry—
Bl ) Workspace 2 #include «<stdlib.hs
projet @ . )
4 int maini)
B B Sources
s o
3 int i, somme, tab[10]:
7
8 |= for(i = 0; i < 10; i++) {
2 tak[i] = i+l:
10 F i
11
120 | | i=0;
13 somme = 0;
14
Watches x 15 = while (i < 10} {
16 somme = sorme + teb[i]:
= Lioca\ wariables - am Tis
~i=10 18 L '
sesomme = 2147348480 18
&tab 20 printf("La somme des 10 premiers elements du tableau vaut : 5din”, somwe);
f 21
! 22 return 0;
23 3
24 L
| |
Logs & others

/) Code; Blacks | (2 Search results £ Build log 9 Build messages | £y Debugger x

Adding source dir: C:\Documents and Settingsiroot)Hes documentsiprojet)
Address: [0x0 Bytes:|32  w Go Adding source dir: C:\Documents and Settings)rootiMes docuwmentsiprojeth
(2.0, Ox401060, or &varishle, or $eax) Adding file: biniDebug)projet.exe

Starting debugger:
Cannot access wewory at address Ox0 D [

Registered new type: wxString

Registered new type: STL String

Registered new type: STL Vector

Setting breakpoints

Debugger name and versiom: GHU gdb 6.8

Child process PID: 5580

it C:\Docuwents and Jectings\rootiMes deocumencsiprejetinmain.c:iz

E :

Lancez le debugger (F8). Nous avons besoin de connaitre I’adresse du tableau. Pour cela,
cliquez avec le bouton droit de la souris dans la partie inférieure de la fenétre « Watches ». Un

menu contextuel apparait. Cliquez sur « Add watch » :

[=- Local variables

L =10

samme =0

i [-tab

El Funckion Arguments
‘o Ma argurnents.

il d |:| wakc I'I

Wakch *this'

Change walue. ..

Load watch File
Save watch File

Delete all watches
| Hemnry | x

Dans le champ « Keyword » de la fenétre qui apparait, taper &tab puis cliquez sur le bouton
« OK »;
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x|

Keyword:
|aitab]

Format Array

(& Undefined (" Decimal [ wiatch as array

(" Unsigned (" Hexadecimal | | oiop ID :|
(" Binary (" Character count: ID—:I

O | Cancel |

4|k

4|F

L adresse du tableau apparait maintenant dans la fenétre « Watches » :

Warhes

= Local variables

=10

- somme = 2147336192
& tab

- Function Arguments

~Btab = (nt (%[ 10]) 0x22ff20
»

Dans le champ « Address » de la fenétre« Memory », tapez le nom du tableau tab :

MEFnOryY

Address: Itab Bytes :|64 - | 50 |

{e.g. Ox401060, or &variable, or feax)
O=xZ2££20: 01 00 00O Q0 02 00 00 Qo032 oo Eﬂ
Oxzzff£30: 05 00 00 00 06 OO OO0 Q0|a7 0o«
Oxzzff40: 09 00 00 00 O= 00 OO0 Q0|d= 00
OxzZ2f£50: 00 o0 fd 7f 53 60 ch 0l|ad £f :

&tab[0]

Vous pouvez Vérifier que I’adresse du premier octet (0x0022ff30) correspond bien a I’adresse
du tableau vu précédemment. Les 4 premiers octets valent 01 00 00 00, ce qui est égal a la
valeur 1 en entier (avec I’octet de poids faible sur I’adresse de poids faible, ce qui correspond
au codage little-indian d’Intel). Les 36 octets suivants correspondent aux 9 valeurs entiéres du
tableau (2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 et 10) avec le méme codage. Vous pouvez inspecter n’importe
quelle adresse dans la mémoire virtuelle du programme grace a la fenétre « Memory ».
Fermez CodeBlocks.
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6) quatriéme programme : passage de parameétres a la fonction main

Pour passer des parametres a la fonction main, il existe deux méthodes. Ouvrez CodeBlocks

et ré-ouvrez le projet précédent. Modifiez main . c pour obtenir :

main.c >
1 ffinclude <stdio.h>
z ffinclude <=stdlib_h>
3
4 int main{int argec, char *argvl])
E =
& int i;
7
g printf{"La fonction main a recu %¥d argumentsin", argeo);
]
10
11 = forii = 0; i = arge; it++) |
1z printfi"argument [$d] - %¥s “n", i, Iarg'v[i]ll;
13 i 1
14
15 return 0;
1& il
17

Ce programme accepte des parametres sur la ligne de commande (voir 87 du cours). Mais

comment les passer a la fonction main avec CodeBlocks ? La premiére méthode utilise la

console de Windows ( & nvite de commandes ). 1l suffit de I’ouvrir, de se placer dans
le répertoire du projet grace a la commande cd "Mes
documents'"\projet\bin\Debug, puis de tapez le nom du programme suivi des

parameétres (exemple : projet 1 2 3):

<~ Invite de commandes

C:\Documents and Settings\root\Mes documents\projeti\bin\Debug>dir
Le volume dans le lecteur C s'appelle main
Le numéro de série du volume est 843A-59EB

Répertoire de C:\Documents and Settings\root\Mes documents\projeti\binyDebug

30/09/2010 12:09 <REP>
12:09 <REP> ..
12:09 26 402 projet.exe
1 fichier(s) 26 402 octets
2 Rép(s) 735 216 173 056 octets libres

C:\Documents and Settings\root\Mes documents\projet\bin\Debug>projet
La fonction a recu 1 arguments
Argument[B8] : projet

C:\Documents and Settings\root\Mes documents\projeti\bin\Debug>projet 1 2 3
La fonction a recu 4 arguments

Argument[0] : projet

Argument[1] : 1

Argument[2] : 2

Argument[3] : 3

C:\Documents and Settings\root\Mes documents\projetibin\Debug>
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C’est la methode traditionnelle que I’on utilise sous Linux. Si vous souhaitez passer les
parametres sans utiliser la console en restant sous CodeBlocks, il faut aller dans le menu

« Project », cliquer sur « Set programs’ arguments... » :

-.' main.c [projet] - Code::Blocks 10.05

Fle Edit “iew Search | Project Build Debug wxSmith Tocols Plugins Settings Help
P M e %) addfies.

| Add files recursively...
T OB |E.ui|dta Remaove fles...

jlmain(int arge, char *argv[]) @ int

BT MY Project tree »
Management 1k
4 | Projects | Symbaols | R MNotes... P
= Q) workspace BLild options... dlib.h>
6 | int i:
-

Sélectionnez le mode Debug, tapez les parameétres de la fonction main dans le champ
« Program arguments » puis cliquez sur « Ok » :

Select target il

Release

[ This target provides the project's main executable

Frogram arguments:

123 il
Host application:
B

(04 Cancel |

Et enfin lancez le programme ( g ):
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cuments and Setti

La fonction a recu 4 arguments
C:\Documents and Settings\root\Mes documents\projet\bin\Debug\projl

Argument[0]
et.exe

Argument[1]
Argument[2] : 2
Argument[3] : 3

Process returned 0 (0x0)
Press any key to continue.

execution time

0.000 s

Cette methode fonctionne aussi avec le debugger :

EET L REO DL

Management

Projects | Symbols | Resources
= @ Workspace
=-®g projet
BB Sources

Watthes

E-Local variables

E--Function Arguments
carge =4
Leargy = (char *¥%) Ox3e2d38

#include <stdio.hs
#include <stdlib.h>

int mwainiint argce, char *argv[])
=

int i:

printf("La fonction & recu %3d argumentsin', argce);

= for (i = 0:; 1 < argo: i++) |
printf ("Arcnunent [$d]
}
return 0O;

Fermez CodeBlocks.
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7) installation de la documentation

Codeblocks ne propose pas d'aide sur le langage mais prévoit I'utilisation de fichiers d'aide

externes. Vous pouvez ainsi installer les fichiers d'aide de Visual C++ qui sont présents sur le

CDROM. Il est en effet trés pratique d’avoir une bonne documentation facilement accessible

sur le C ANSI : voici comment I’installer sur votre ordinateur. Il faut pour cela copier les
deux fichiers VCCORE.CHI et VCCORE.CHM qui se trouve sur la racine du CD dans le

répertoire d’installation de CodeBlocks. Dans I’explorateur Windows, cliquez sur le CD,

sélectionnez ces deux fichiers, faites un clic droit puis cliquez sur « Copier » :

Dans

88 Mom disuque () =10/
Fichier Edbon  Affichege  Favorns  Outls 7 | "
() Précidente = () - T | ) Recheecher | [ possiers | [TE]-
adkrssn [+ oy =l B
Dossiers ® Fichiers actuellement sur le (D
[ puresu | ) )

] tos s J ] J J J J f;?]‘
: ;‘ ‘;::e::::m;:} cows bngen..  devchs doc T L .
* S Digue ocd (C:)
© £ Mo dsaus (02)
2 s o ¢ B
£ttt codeblocks.pd rpo00frecve [N  [EEEECNEL
) doc Ouvrir
2 Maple v {2 Scan vath ewido arti-spywane
2 skl SRNTE B
2 Muisin?_des 10 Renscharcher los s, ..
2 Prur H012
5 S8 Terg sur Bernscud (V) LT R
T 28 trp sur ‘gandont {2:) B Ajouter & "WCCORE rar
% O Parneau de configueation B Compresse et pmal. .
4 1) Documents parkagés W Comprasce dars YCCORE.rar” et s-mal
B (23 Docments de guest IHier vers
% 12 Documents de rock
1 e Favoris réseau Couper
3 Corbede EC
Créer un racoourcl
Suppriner
Reénomiter
Propeins
4 Cnpin lns Al Lz Colinr pon b déplaces vers I noarved pmplacement. -
, . y: . -
le répertoire d’installation de la doc de CodeBlocks (C:\Program

Files\CodeBlocks\share\CodeBlocks\docs), copiez ces deux fichiers :

Fichier Ediion Affichage Faveoris Cutls 7

I ASUS
I Blackhawk
[ CDex_150
= [ CodeBlocks
3 MinGw
= [ share
B ) CodeBlocks
(3 docs
I images
[ lexers

@Précédente A J v l_ﬁT | /',_ ) Rechercher |[i_“ Diossiers "
Adresse Iuﬁ CWProgram Fles\CodeBlocksisharedCodeBlocksidocs
Dossiers X | Nom - Taile |Typ
y | & codablocks.chm 7 343 Ko Fichi
&) 3 Program Fies —I Tcodeblocks,pdf 1277 Ko Ado
[ 4psP “index.ini 1Ko Paral
|23 Adobe
[ AGEIA Technologies afich ,
I3 Analog Devices cnage
I3 Apple Software Update Réorganiser les ictnes par 4

Actualiser

Personnaliser ce dossier...

Caller le raccourd
Annuler Supprimer

cirl+Z

Mousveau 4

Proprigtés
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Démarrez CodeBlocks puis cliquez sur :

=" main.c [projet] - Code::Blocks 10,05

Fle Edt “iew Search Project Buld Debug wxSmith Tools Plugins | Settings Help
FeM@ t> xmalqa Er ..

| L" main(int argc Editorj "

(@ P % @ @ |suid target:lDebug L” gz:;"j;:;tje(:ebugger”'
HEE G LA O Scripting...

- | = = 7 chia * |

| LI Q.| Edit startup script
Management x J main.c X}

4| Projects | Symbols | Re >| 1 #include cstdio.hs

Dans la fenétre qui s’ouvre, sélectionnez I’icdne « Help files » (tout en bas, en descendant

avec I’ascenseur). Cliquez ensuite sur le bouton « Add » :

Environment settings

lexport. B =

$E Add
a
Environment varizbles Renztme
DElete
u
e Yp
\ ) e [EEw

HeaderFixup configuration

N |
‘L - TIP: $ilceyword) will be replaced by the word under the cursor

[ This is the default help file (shortout; F15

l_ Thiz line represents & fll command o be executed

™ Gpen this file with the embedded help vieswer (@nly for HTVL files)

IPreserve keyword case -

J Default keyword value: I
-

OK | Cancel

Dans la fenétre suivante, tapez « doc C ansi » puis cliquez sur « OK » :

Please enter new help File title:

X

I doc C ansi |

(0] 4 Cancel
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Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquez sur « Oui » :

]

9 ) YWioLld you like o browse for the help file?
% (iZheck "Help-=Flugins-=Help plugin® for a reason you wolld lke to choose Mo}

QL Mar |

Une fenétre de sélection du fichier d’aide s’ouvre alors :

Choose a help file 1'5'

Ell O 2 E

Buraau

®

Mes docurnents

MNaom du fichier : I j Ouserir |
LI Annuler |
7

Fichiers de type : IWindDws help files (*.chm*hip)

Allez dans le répertoire docs de CodeBlocks (C:\Program
Files\CodeBlocks\doc), sélectionnez le fichier VCCORE.CHM puis cliquez sur

« Ouvrir » :

Choose a help file ilﬁl
Fegarder dans : I@ducs ﬂ Q7 E
% codeblocks,chm
CH
Bureau
Mes documents
Mom cu fichier: [vCCoRE CHM | Ourir |
Fichiers de type : IWindows help files *.chm:*.hlp) LI Annuler |
2

39



Dans la fenétre de configuration suivante, cochez la case « This is the default help file », puis
cliquez sur « OK » :

Environment settings

X

Help files

G“P‘;;t & :I doc C ansi Add
Enwironment variables Rename
Delete
. Up
. ,,". Do
HeaderFixup configuration
|C YProgram FileshCodeBlockshshareyZodellocks\docs\WoCORE, CHM J
TIF: ikeyword) will be replaced by the word under the cursor
[v This is the default help file (shortcut: F1)
[ This line represents a full command to be executed
[ open this file with the embedded help viswer (only for HTML files)
IPreserve keyword case ﬂ
zl Default keyword value: I
oK | Cancel

La nouvelle aide apparait maintenant en bas du menu « Help » :

-" main.c [projet] - Code::Blocks 10.05

Fle Edt View Search Project Buld Debug wxSmith Tools Plugins Setings | Help

Fal@ <« Xhh QR (@ About...

| L"main(int arge, char *arg () Tips

@ P % & B |Buid target|Debug ~| Flugirs r
HEBT RO DL

14 &= Lckm CodeBlocks

I v| 'y Q,.
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Début de la modification Vista (Seven ?). Les fichiers CHM et CHI sont maintenant

blogués par défaut sous Vista. Pour les débloquer, procédez de la maniére suivante. Dans
I’explorateur Windows, sélectionnez chaque fichier, puis cliquez avec le bouton droit de la

souris. Dans le menu contextuel qui apparait, cliquez sur « Propriétés » :

’(_'-‘_g) [l » Ordinateur » Disquelocal (C:) » Utilisateurs » root b Téléchargement Rechercher Al

-

Lt 3 rtager

MNom ’ Date de modificati.. Type Taille

El o @ || VCCORE.CHI 11/09/2007 16:13 Fichier CHI 448 Ko
ocuments @VCCORECHM 11002007 16:12 Eichiar HTRAL =o 5313 Ko
E Images Quwvrnir
B Musique Ouvrir avec 4
Autres »

Partager...
Dossiers
Rechercher les menaces...

Bl Bureau

H root Restaurer les versions précédentes
.. Public
% Ordinateur Envoyer vers
&J Lecteur de disquettes (A:)
& Disque local (C:)
.. IDE
L MinGW Créer un raccourci

Couper

Copier

| Modeltech_xe_starter Supprimer

.. Programmes Renommer

Propriétés /

Dans la fenétre qui s’ouvre, cliquez sur le bouton « Débloquer » puis sur le bouton OK.

|1

% Propriétés de VCCORE.CHM L= ]

Genéral |Sécurité | Détails I Versions précédentes

VCCORE.CHM

Type du fichier : Fichier HTML compilé ( CHM)
S'ouvre avec : @ Exécutable de I'aide H1

Emplacement : C\Users'root\Downloads

Taille : 5.18 Mo (5 439 506 octets)
Taille surle disque : 5,19 Ma (5 443 584 octets)

Crégle : Aujourdhui 11 septembre 2007, il y a 7 minutes
Madfié le : Aujourdhui 11 septembre 2007, il v a 7 minutes

Demieraccés le :  Aujourdhui 11 septembre 2007, il y a 7 minutes

Adtributs : [ Lecture seule  [| Caché
Sécurité Ce fichier provient d'un autre
ordinateur et peut évertuellement Debloguer

&tre blogué pour protéger cet
ordinateur.

QK ][ Annuler ] Appliquer

Fin de la modification Vista (Seven ?).
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Appuyez sur la touche F1 du clavier. La fenétre d’aide apparait :

I Visual C++ Programener's Guide =100 x|
Fchier Edtion Affichage Al d 7
| E iy & & b ]
Masques Sommars  Afide piecedent Adck pivent  Pags précédines Pads muivents. Amdtae
B o & &
Atk Démarags Pubcss Inprese

Somemaie | |rede | Bctievciven | Fayoss: | =
| | istial T
Visual C++ [maic Ammer's

Guide

The Wisual C++ Programmer's Guide covers a
broad range of subjects, such as programming

+ Wizual C++ Frogrammer's Guide|

walh CfC++, progran with MFEC, arsd tha
warious primary steps involved in creating your
prograrm,

1 Porting and Upgrading

1 Beglnning Your Program
1 Using MPC to write Wind2 programs

[ creating an M- based program using o

0 complling and Linking

[0 adding User Interface Features
[0 adding Program Functionallty
3 Debugging Your Program

1 performance Tuning, or Profiling -
4l I *

Le plus simple pour s’en servir, c’est de cliquer sur I’onglet « Rechercher » :

g? visual C++ Programmer’s Guide =101 x|

Fichier Edition Affichage  Allera v

e & & = (]

M azquer S ammaire Lo précedent Article suivant  Page précédente  Page suivante Arréter
fa} A =
Actualiger Démarage, Palices Imprirner

§0mmaile| Index EEChBT&I | Faxorisl —

Entrez lez] mok[z] & rechercher :

Iprintﬂ j ﬂ

Hec:berchell Afficher |
Sélectionnez la rubrique : Trouvée(s) : D -
. Visual C++ Programmer's
Titre | Emplacem... | Hangl -
Guide
The Visual C++ Programmer's Guide covers a
broad range of subjects, such as programming
with C/C++, programming with MFC, and the
various primary steps involved in creating your
prograr.
(3 Porting and Upgrading
(3 Beginning Your Program i
1 Using MFC to write Win3?2 programs
1 Creating an MFC-based program using a
Wizard

3 Compiling and Linking
1 adding User Interface Features
(1 Adding Program Functionality

[~ Rechercher les résultats précédents (1 Debugging Your Program

¥ Respecter les mots sirilaires _ 3 Performance Tuning, or Profilin =

[ Rechercher uniquement dans les tites 7l | R
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Tapez printf dans le champ de saisie puis cliquez sur le bouton « Rechercher ». Il y a

beaucoup de réponses. Double-cliquez sur la premiere, son contenu apparait dans la fenétre de

droite :

7 Wiseiad © 11 Progra

=il x|
Fichier Edbon  Affichege abrd 7
E 4 L = = [x] ) &
Hasquer Sommake  Asick pidcédert  Asick suvert  Poge pricédente  Page subvente Aurkrer Achudizer Démanage Polices.
Impirres
Sonmase | Index  Hechercher | Fayoris | m wprintf —
Enting lels] mofs) & eschrchar -
B0
et J Print farmatted output to the standard output stream.
Rochpchor| _ddighes_|
int (I const char *frmar [, angumont].. 3;
Sékctiornez lanbriges:  Trouvdels]: 305 fr rpe b X
int wprinti{ const wehar_t %ot |, arguerent]. . )
o owFodnes VowdCe 2
A Sanple Genesc-.. Vieus Ce. 3 Routine Required Header compatibllity
L= Wisusl C+. 4
L Wigusl Cs. 5 o . " N
taing ine Ve Dr | B fprintf] <stdio.he» ANSI, Win 95, Win NT
_fl, _whindl Furct | Vil Cr 7 . i ; N
- e b wprint! extdiobs or eweharhs ANSI, Win OF, Win NT
_dinddbe. _weindale  Visud Ce. 9
mnmm_" &:ﬁg: :? Fur addibional compatibity nformation, see Cormpatibiily n the Introduction,
s, sirtel, atived . Vil Co 17
el wesiol VEuACr 13 Libraries
sl westod Vrius Ce. 14
o, wrcstoul Wisus Ce. 15
Bespel Furctions Vil Ce., 16 LIBC.LIB singhe thread static library, retal version
Bessel Functions: .. Yigual Cs. 17
Brssel Furchions: . Visudl v 18 LIECMT.LIR Mudbitbaread static ibraey, metal werson
Cirgalee B (5000 Ve Co . 18
il E MSVCRT L8 Irport library for MSVCRT.OLL, retail version
fhemcmp
it Type Fiekd C...
stweky, wemchr,
Sitingiing Opesiin Raturn Yalus
Usrgg Maceos o V...
ey, wesdn, .. Each of these functions retums the number of characters printed, or & nagative valua if an
Wt o peeurs,
respuisk.
_CnoF Al el
o, ot Paramitiors
nakepalh_vana..
e forrmat
anet, wanet Fu.,
CitlbgRepon Farmat contral
el _waesmel
vl _wemcle  Vioad U argurnant
eecips, _weoecl. Visus Ce. N
Pt Wigual C, Optional arguments
waat waaee Vil s =l
I Fechmmichen b ikaats poacidents Remarks
¥ Fespecter les mots amdaves
™ Recherche: umussen dars s lies The AN function formats and prints 3 series of characters and values to the standard =

La documentation sur la fonction printf est trés

compléte. 1l y a méme

d’utilisation a la fin du document :

i
Avticks

Somwmoio | Inckex Bechasthit | Fayorin |

SpeCTCATions,

Erding befs] mllz] b iocherches
EZ 3
Bocherches | Aliches

Séinchorrns b ndegn M ]

Tirg. [ Engice [ Rarg[=
Vi Ce 1

it isw Routines Vil s 2

A Sample Genenc-.. Vitusl Ca. 3
Frebrepy Vil e 4

LE Lt Vil C+.. S
e, wealtine Vil Ce. B T
frad, v Funet. Vieusl e 7

L VialCs. 8
_shidate,_witrdele  ViuslCe 8
b -

Sen ared Distarer

; Vi
Compdes Ence C2001 Vipusl Co. 19

ibatoucs Vinusl C+ 20
L Vinasl C+.. 21
portl Type Fesbd C.. ViouslC». 22
snch, wnchr._ . Vioudl G I3
Stwgang Operslo.. ViudlCe. 4
Usarg Maestiz bee W Wil O
shiche, ik, .. Vsl G
welieh T
_hesguak isual Ca
_CflcFoutiCient . Visusl C
coriolT. _corir . Vinual Ce

i € Tais pragran wias vhe HEEEE] and wpriond dunesiins
DTy T T g—
"

Binslude evdivbs

", *wuring = “compumar®;
25e,mae8,
= Liw's twsmring = LUnicedet;

i
%0 Ocval: 84 Dasimal: MRS,

oxle, 019, A0

£ Dirplay chazacvere, %

£ “Ehasacnase

il (1) UnR 1A T MIERSEaAR", <k, oh
n £4a1d (2)

—h, whl,

eIl = sh, ch, wek, wehi;

£% Disglay snuings. %

LEALE, bl mlmanals, Awint,
szing. weteing, wencingl;

steing.

£+ Divglay seal webare. o
I vheah mobarn hlang 2E v SEWRT. fpo fhe f3e £ 1

£ Dirglay yrinvan, %
[ naddrars an:ieapinn. Seswe;

4, o

/% Cowm characvary

By = 0
0 =12343870m02 BPSIIIASETATON A", Eomun 1
i “\eBumbar divplayeds vliRknt, sewm )

Output

[ S —

914 Jwevified; -ODREIA mignad: AIPATERORD

Daeimal ~9239 an:
PRIATEL

£ has BwEREBas Benal ITTITTISNGE

Baw: L Oemal: 8 Dagimal: L0
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Il 'y a encore mieux. Vous pouvez sélectionner un mot-clef du langage C dans votre source

(en double-cliquant dessus par exemple) :

-" main.c [projet] - Code::Blocks 10.05

File Edit Wiew Search Project Build Debug wxSmith Tools Flugine Seftings Help
ICEA > 2l
| L"main(int arge, char *argv[]) © int

P B % @ @ |buid target:lDebug LI

(BT OL

- | | = = 2 &b fm =

| vl =iy \J.

IManagement X .

main.c
| Proiect e 1 #include <stdio.h>
= OWorkspace 2 f#include <stdlilb.h>
H . 3
=¥ projet
4 int wainiint arge, char *ar
B Solrces ( ¢ avill

5 [
& int i:
7
g -( "La fonction a recu $3d argumentsin", arge):
9
10 =1 for (i = 0; 1 < argoe: i++)
11 PEIREH ("Argument [$d] @ %s\n", i, argv[il):
12 r ¥
13 return 0O;
14 ¥
15 =

puis appuyer sur la touche F1 du clavier. L’aide apparait alors et pointe automatiquement sur

le mot-clef sélectionné.

E? Visual C++ Programmer's Guide - |EI Iil
Fichier Edition  Affichage  Alera 7
o8 Sy 0 <= =
Masgquer Sommaire Aficle precedent Adicle sulvant Page précédente Page suivants
(] fa) & =
Arréter Actualiser Demarrage Falices Imprimer

Sommaire | Index Rechercher 4 | »

Entreg le(s) motis) & rechercher :

printf, wprintf

Print formatted output to the standard

Rechercher | Affi ||} output stream.

Sélectionnez la rubrigque . Trowvéels

int printf( const char *format [,
argument]... );

Titre | Ermplaceme...

int wprintf( const wchar_t *format [,
argument]... );

Routine Required Header Compatibility

printf <stdio.h> ANSI, Win 95,
Win NT

wprintf <stdio.h> or ANSI, Win 95,
<wchar.h> Win NT

[~ Rechercher les résultats précédent
[v" Respecter les mots similaires For additional compatibility information, =
_>I_|

[~ Rechercher uniquement dans les fit cnn Camnatibilibe in tho Tnkradockinn
d ‘l”
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